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Rijeci i pojmovi koji imaju rodno znacenje koristeni u ovom dokumentu odnose se jednako na muski i Zenski
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PK1 — Opis predmeta

Nastavni predmet Graficka tehnologija ima bitnu ulogu u obrazovanju uéenika, omogucéavajuci razvoj vaznih
vjestina i razumijevanja u podrucju graficke industrije. Ovaj nastavni predmet obuhvaca Sirok spektar
tehnoloskih i kreativnih procesa, a njegov doprinos odgoju i obrazovanju uéenika moze se sagledati kroz
nekoliko klju¢nih aspekata.

Svrha ucenja i poucavanja nastavnog predmeta graficka tehnologija je osposobiti u¢enike za rad u dinami¢nom
i kreativnhom okruzenju graficke industrije. Kroz usvajanje prakti¢nih vjestina u radu sa modernim grafickim
tehnologijama, ucenici razvijaju temelj za buduée karijere u kreativnim industrijama, marketingu i produkciji.
Ucenje i poucavanje ovog nastavnog predmeta potice razvoj kljuénih kompetencija, kao sto su kreativnost,
kriticko misljenje, tehnicka pismenost i sposobnost rjeSavanja problema.

Graficka tehnologija pripada podrucju umjetnosti i dizajna, ali takoder povezuje razli¢ite discipline poput
matematike, informatike i tehnologije. Ova interdisciplinarnost omogucava ucenicima da steknu znanje koje
je bitno za razumijevanje savremenih tehnoloskih inovacija i potreba trzista rada. Ucenici sticu holisticko
razumijevanje grafickog dizajna, od teorijskih osnova do prakti¢ne primjene.

Nastavni predmet graficka tehnologija se poducava na srednjoskolskom nivou, u tehnickim Skolama grafickog
usmjerenja- graficki tehnicar, sva Cetiri razreda, kao i stru¢noj skoli za zanimanje operater Stampe i graficke
dorade dva razreda.

Koncepcija poducavanja i u¢enja graficke tehnologije temelji se na savremenim metodama koje poticu aktivno
ucestvovanje ucenika i njihovu angaziranost. U razredu se primjenjuju metode timskog ucenja, a ucenici su
ukljuceni u prakticne projekte koji motivisu kreativnost i inovativnost. UCenje se odvija kroz interakciju,
omogucavajuéi ucenicima da istrazuju i uce iz stvarnih situacija i problema s kojima se susre¢u u grafickoj
industriji.

Nastavni predmet graficka tehnologija ne samo da omoguéava ucenicima sticanje prakti¢nih vjestina i znanja
u podrucju graficke industrije, vec i oblikuje njihovu sposobnost kreativnog izrazavanja i kritickog misljenja.
Sticanje znanja o odrZivosti i ekoloskim pitanjima dodatno doprinosi osvijestenosti ucenika o odgovornom
koristenju resursa i ocuvanju okolisa, ¢ime se osnazuju njihovi potencijali za buduéa zaposljavanja i
profesionalni razvoj.



PK2 - Ciljevi ucenja i poducavanja

Ucenici ce:

» Usvajati tehnicke vjestine potrebne za rad u grafickoj industriji, ukljuéujuéi izradu sloga, pripremu
Stamparskih formi i primjenu razlic¢itih tehnika Stampe. Kroz praktican rad, ucenici ¢e steéi sposobnosti
koje omogucuju kvalitetno obavljanje zadataka i rjeSavanje problema u stvarnom radnom okruzenju.

» Razvijati svoju kreativnost kroz rad s grafickim alatima i materijalima, $to ¢e im omoguditi kreativno
izrazavanje kroz dizajn i vizualne komunikacije. Oni ¢e nauciti kako skladno kombinovati boje,
tipografiju i oblikovanje, ¢ime ¢e steci sposobnost izrade atraktivnih i efektivnih grafickih proizvoda.

» Povezivati znanja iz razli¢itih disciplina (umjetnost, tehnologija) te primijeniti ovo znanje u kontekstu
graficke industrije. Razumijevanje medusobne povezanosti razlicitih podrucja omogudit ée im holisticki
pristup rjeSavanju zadataka i izazova.

> Razvijati sposobnost kritickog misljenja kroz analizu grafi¢kih proizvoda i procjenu kvalitete tiska. Oni
¢e steci vjestine evaluacije i opravdavanja svojih odluka u vezi s dizajnom i tehni¢kim aspektima
grafickog rada.

> Biti upoznati s pitanjima odrZivosti i ekoloskim aspektima graficke tehnologije, ukljucujuéi upotrebu
ekoloski prihvatljivih materijala i tehnika. Ovaj segment poucavanja poticat ¢e ucenike na odgovorno
koristenje resursa te osvjeséivanje o vaznosti o¢uvanja okolisa u grafi¢koj industriji.



PK3 — Oblasna struktura predmetnog

kurikuluma

Poducavanje i u€enje nastavnog predmeta Graficka tehnologija realizuje se kroz pet oblasti s obzirom da se
izuCava Cetiri godine koje su kreirane u odnosu na segmente razvoja Grafickih tehnologija i koje prate
savremene trendove razvoja informacijskih tehnologija:

Osnove graficke komunikacije

Proizvodnja i obrada papira

Stamparske tehnike

Graficka dorada i ambalaza Osnove graficke komunikacije
Ekoloski aspekti graficke tehnologije

moo0O®wP

Predmetni kurikulum naastavnog predmeta Graficka tehnologija ne podrazumijeva realizaciju nastave na
nacin da oblasti budu jasno odvojene, ve¢ upravo suprotno. One se proZimaju i koreliraju jedna sa drugom u
skladu s tematikom i problemom kojim se bavimo.

A. Osnove graficke komunikacije

Ova oblast pokriva temeljne koncepte graficke komunikacije te vaznost vizualnih medija u
prenosenju poruka. Ucenici ¢e se upoznati s pojmovima kao Sto su "graficka djelatnost”,
"vizualna komunikacija" i "komunikacija kroz razlic¢ite medije". Obraduje se razvoj komunikacije
kroz povijest, pocevsi od crteza i idejnih pisama do nastanka slovnhog znaka i prvih knjiga.
Analizirajuc¢i povijesne primjere, ucenici ¢e razumjeti evoluciju tiskarskih tehnologija,
ukljuCujuci znacaj Gutenberga i utjecaj njegovog pronalaska na Sirenje znanja. Ova oblast
takoder naglasava ulogu graficke komunikacije u druStvenim i kulturnim kontekstima, kao i
njezinu sposobnost oblikovanja javnog mnijenja i informiranja zajednice. Razvijanje osnovnog
razumijevanja graficke komunikacije omoguéava ucenicima da prepoznaju vaznost vizualnih
Ova oblast postavlja temelje za daljnje istrazivanje sloZenih aspekata graficke tehnologije, ¢ime
se studentima omogucdava holisticki prikaz njihove buduce karijere u grafickoj industriji.



B. Proizvodnja i obrada papira

Ova oblast fokusira se na procese proizvodnje i karakteristike papira, koji je osnovna
sirovina u grafickoj industriji. Ucenici ée proucavati povijest otkriéa papira, kao i
mehanicke i kemijske postupke prerade drveta u papir. Kroz prakticne aktivnosti i
laboratorijske vjezbe, uéenici ¢e upoznati razlicite vrste papira, njihove gramature i
formate, razumijevajuci kako svaka od ovih karakteristika utje¢e na primjenu u grafickim
procesima. Obraduju se svojstva papira koja ukljucuju gustocu, otpornost i teksturu, a
ucenici ¢e uciti o nacinu kako odabrati odgovarajudi papir za razli¢ite graficke proizvode.
Vaspucavanjem ekoloskih aspekata proizvodnje papira i odrZivih tehnika, ucenici ¢e
postati svjesni utjecaja industrije na okolis i vaznosti koriStenja recikliranih materijala.
Ova oblast ne samo da ¢e pomodi u€enicima da steknu tehni¢ko znanje, nego ¢e ih
takoder poticati na razmisljanje o odrzivosti i odgovornosti u industriji, pruzajuci im alate
za uspjesan ulazak u profesionalni svijet graficke tehnologije.

C. Stamparske tehnike

Ova oblast obuhvata Sirok spektar tiskarskih tehnika, koje su kljuéne za proizvodnju
grafickih materijala. UCenici ¢e se upoznati s razli¢itim metodama Stampe, kao $to su
visoka Stampa, ravna Stampa, duboka Stampa i propusna Stampa, te ¢e analizirati njihove
karakteristike i primjenu u praksi. Obradivat ¢e se procesi pripreme Stamparskih formi, od
izbora materijala do tehnika Stampanja. Ucenici ¢e uciti o raznim aparatima i strojevima
koji se koriste u procesu Stampe, te ¢e razvijati vjestine potrebne za rad s njima. Kroz
prakti¢ne aktivnosti i simulacije, ucenici ¢e imati priliku primijeniti svoja znanja u realnim
situacijama, ¢ime ¢e stec¢i samopouzdanje u vlastitim sposobnostima. Ova oblast takoder
naglasava vaznost kvalitete Stampe, kao i nacin na koji razli¢ite tehnike utjecu na vizualni
identitet krajnjeg proizvoda. Uenici ¢e nauciti da prepoznaju i analiziraju kvalitativne
aspekte Stampe, razvijajuci tako svoje kriticko razmisljanje i sposobnost donosenja
informiranih odluka u vezi s grafickim proizvodima.



D. Grafi¢ka dorada i ambalaZa Osnove grafi¢ke komunikacije

Ova oblast se fokusira na procese graficke dorade i izrade ambalaze, koji su esencijalni
za zavrsnu obrada grafic¢kih proizvoda. Ucenici ée se upoznati s postupcima kao Sto su
knjigovezacka dorada, izrada kutija, vreéa i drugih oblika ambalaZe. Naglasava se
upotreba razlicitih materijala u ambalaZi, kao i njihova funkcionalnost i estetske
karakteristike. Ucenici ¢e analizirati kako ambalaza utice na marketing i percepciju
proizvoda, razumijevajuéi njenu ulogu u trziSnoj promociji. Kroz prakti¢ne projekte,
ucenici ¢e imati priliku raditi na vlastitim dizajnima ambalaZe, primjenjujuéi teorijska
znanja u kreativnom radu. Osim toga, ucenici ¢e proucavati ekoloske aspekte vezane uz
ambalaZu, istrazujuéi odrzive alternative i inovacije u materijalima i tehnikama. Ova
oblast osnaZuje ucenike kompetencijama koje su klju¢ne za modernu industriju,
ukljuéujuci kreativnost, inovativnost i kriticko razmisljanje, ¢ime se pomaZe njihovom
daljnjem profesionalnom razvoju.

E. Ekoloski aspekti graficke tehnologije

Ova oblast naglasava vaZnost odrzZivosti i ekoloSke odgovornosti unutar graficke
industrije. Ucenici ¢e se upoznati s ekoloskim izazovima s kojima se industrija suocava,
ukljuCujuci upotrebu hemikalija, otpada i potrosnje resursa. Kroz analizu razli¢itih
metoda i praksi, ucenici ¢e istrazZiti kako mogu smanijiti svoj ekoloski otisak kroz
reciklazu, koristenje ekoloski prihvatljivih materijala i odrzivih proizvodnih procesa.
Tema takoder ukljucuje raspravu o ekoloskim standardima i regulativama u industriji,
¢ime se ucenici osposobljavaju za rad u skladu s pravilima i normama. U praktikama na
terenu, ucenici ¢e imati priliku provesti istrazivanje o utjecaju graficke tehnologije na
okolis, razvijajuci tako svoju sposobnost analiziranja i kritickog razmisljanja o temama
vezanim za odrZivost. Ova oblast pomaZe u€enicima da postanu svjesni odgovornosti
koju snose prema okolisu i drustvu, poti¢uéi razvoj vrijednosti koje su klju¢ne za
dostizanje ciljeva odrZivog razvoja.



PK4 — Odgojno-obrazovni ishodi

» Srednje > I
Godine ucenja i poducavanja predmeta: 1

A
OSNOVE GRAFICKE KOMUNIKACIJE

Indikatori:

A.l.1.a. Navodi osnovne pojmove vezane uz graficku komunikaciju.
CARROIEHIEVERSEIICRN A |.1.b. Identificira razli¢ite medije vizualne komunikacije.

djelatnost i njen znacaj. A.l.1.c. Razumije uticaj grafi¢ke djelatnosti na svakodnevni Zivot.
Indikatori.

A.1.2.Analizira razvoj A.l.2.a. Objasnjava genezu vizualne komunikacije od crteza do nastanka

komunikacije kroz slovnog znaka.
povijest. A.1.2.b. Razlikuje klju¢ne trenutke u istoriji tiskarstva i njihov znacaj.

NN BV ER el A.l.3.a. Kreira jednostavne vizualne materijale (npr. plakati ili digitalni dizajn).
kroz izradu vizualnih A.1.3.b. Primjenjuje osnovne principe grafi¢kog dizajna u vlastitom radu.

komunikacijskih
materijala.

KLJUCNI SADRZAJI

Znacenje komunikacije, Tisak kao vizualna komunikacija, Razvoj slovnog znaka, Pojmovi: vizualna
komunikacija, graficki dizajn, produkcija, Uloga graficke djelatnosti u drustvenom i kulturnom Zivotu,
Geneza vizualne komunikacije: od prvih crteza do idejnih pisama, Razvoj slovenskog znaka i pisma, Istroija
tiskarstva: Gutenberg i utjecaj njegovog pronalaska na Sirenje znanja, Osnovni principi grafickog dizajna
(kompozicija, boja, tipografija), Tehnike izrade vizualnih materijala (skiciranje, digitalni alati, primjeri).

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Moguénosti efikasnog ucenja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se organizacija projektne nastave koja ukljucuje stvaranje vlastitih grafickih materijala, kao $to
su plakati ili broSure. Na taj nacin u€enici mogu primijeniti teorijska znanja u prakti¢cnom radu, razvijajudi
kreativnost i razumijevanje graficke komunikacije.

U nastavnom procesu treba uvrstiti aktivnosti koje motivisu timski rad, kao Sto su radionice za izradu
vizualnih materijala, gdje ucenici zajedno razmjenjuju ideje i razvijaju svoje dizajnerske vjestine.
Ukljucivanje diskusija i debata omogucuje raspravu o uticaju graficke komunikacije na drustvo, omogudujudi
ucenicima da izraze svoje stavove i kriticki promisljaju o temi; ovo moze ukljucivati analizu odredenih
vizualnih radova ili kampanja.

Organizacija terenskih posjeta lokalnim tiskarama, dizajnerskim studijima ili izlozbama pruzit ¢e ucenicima
priliku da vide kako se graficka komunikacija koristi u praksi, obogacujuéi njihovo razumijevanje i motivaciju.
U nastavu je preporucljivo ukljuciti i rad s digitalnim alatima za graficki dizajn, sto ¢e omoguditi u¢enicima
razvijanje svojih projekata na savremen nacin i educirati ih o alatima za dizajn i uredivanje slika.



Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moze povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakticna nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istraZivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.

Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja klju¢nih kompetencija — kompetencijski pristup

Razumijevanje vaznosti graficke komunikacije pomaZe ucenicima razviti osjecaj odgovornosti prema
vlastitom radu i njegovom utjecaju na drustvo. Ucenici uce o etici u vizualnoj komunikaciji, vaznosti
postivanja autorskih prava i etickih normi. Ova oblast potice istrazivanje i samostalno praéenje relevantnih
izvora informacija, koje doprinosi razvoju njihovih sposobnosti za cjeloZivotno ucenje. Kroz diskusije,
prezentacije i kriticki osvrt na vlastite radove, ucenici ¢e razvijati vjesStine izrazavanja vlastitih stavova,
postavljanja pitanja i argumentiranja svojih rjeSenja.

B
PROIZVODNIJA | OBRADA PAPIRA

Ishodi: Indikatori:
B.l.1.a. Opisuje osnovne faze proizvodnje papira.
B.l.1.b. Identificira materijale koriStene u proizvodniji.
B.l.1.c. Razumije ulogu papira u grafic¢koj industriji.

B.l.1. Objasnjava procese
proizvodnje papira.

B.1.2.a. Razlikuje razli¢ite vrste papira (npr. umjetnicki, reciklirani, specijalni).
B.1.2.b. Objasnjava karakteristike i primjenu svake vrste papira.
B.1.2.c. IstraZzuje razlike u svojstvima papira vezano uz njegove primjene.

B.l.2. Prepoznaje vrste

papira i njihovu primjenu.

B.1.3. Analizira ekologke B.I.3.a. Identificira ekoloske izazove u industriji papira.
aspekte proizvodnje B.I.3.b. Objasnjava odrZive prakse u proizvodnji papira.
papira. B.1.3.c. Analizira utjecaj koristenja recikliranih materijala na okolis.

KLJUCNI SADRZAJI

Otkriée i tehnologija proizvodnje papira, Svojstva i karakteristike papira, Gramatura i formati papira,
Ekoloski aspekti proizvodnje papira.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucnosti efikasnog ucenja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se provodenje terenske nastave, kako bi ucenici vidjeli prakticne aspekte proizvodnje papira.
Prakticne aktivnosti omogucit ¢e ucenicima da istraZe razliCite vrste papira, Sto ¢e doprinjeti njihovom
razumijevanju razli¢itih karakteristika i aplikacija. Aktivnosti mogu ukljucivati kreativne projekte sa
recikliranim materijalima kako bi se fokusirali na ekoloske aspekte. Ukljuivanja elemenata poput izrade
vlastitih papirnih proizvoda moZze pomoci u¢enicima da razumiju procese domace proizvodnje.



Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetna korelacija

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moze povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakticna nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istraZivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.

Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja klju¢nih kompetencija — kompetencijski pristup

Razumijevanje procesa proizvodnje papira pomaze ucenicima razviti osjecaj odgovornosti prema prirodi i
vaznosti odrzivosti. U¢enj o etici u proizvodnji i koristenju resursa, poticuciih na razmisljanje o svom utjecaju
na okolis. Kroz projekte i istrazivanja, ucenici ¢e razvijati vjestine istrazivackog rada i izrazavanja svojih
stavova o vaznosti oCuvanja resursa.

C

RAZVOJ GRAFICKE INDUSTRIJE
Ishodi: Indikatori:
C.l.1.a. Navodi klju¢ne figure u historiji graficke industrije, kao $to su
Gutenberg.

C.l.1.b. Opisuje znacaj Gutenberga i njegovih izuma za Sirenje znanja.
C.l.1.c. Analizira kako su inovacije u tiskarstvu uticale na drustvo.

C.l.1.0Objasnjava istoriju
tiska i znacajne li¢nosti u
razvoju graficke
industrije.

C.l.2.a. Identifikuje vazne tehnoloske inovacije u grafi¢koj industriji.

C.1.2.b. Razumije evoluciju tiskarskih metoda od tradicionalnih do modernih.
C.l.2.c. Objasnjava promjene u nacinu distribucije i proizvodnje grafickih
materijala.

C.l.2.Prepoznaje glavne

faze razvoja graficke
industrije.

C.1.3. Analizira uticaj C.1.3.a. Istrazuje kako su vizualni mediji oblikovali kulturu i obrazovanje.
grafitke industrije na C.1.3.b Razvija kriti¢ko promisljanje o uticaju reklama i marketinga.
drustvo. C.1.3.c Procjenjuje utjecaj digitalizacije na graficku industriju.

KLJUCNI SADRZAJI

Istorija Stampe i Gutenbergov pronalazak, VaZzne inovacije u Stamparstvu, Uticaj graficke industrije na
obrazovanje i kulturu, Evolucija distribucije i proizvodnje.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucnosti efikasnog ucenja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se provodenje interaktivnih lekcija koje uklju¢uju analizu istorijskih dokumenata i vizualnih
materijala iz razli¢itih razdoblja. Ucenici bi mogli posjetiti muzeje ili izlozbe vezane uz istoriju tiska, Sto bi
neposredno obogatilo njihovo razumijevanje teme. U organizaciji grupnih radova ucenici mogu istraZivati
razlicite aspekti uticaja graficke industrije, dok ¢e im debate o danasnjim trendovima pomoci da kriticki
sagledaju probleme.

Mogucénost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetna korelacija

U realizaciji medupredmetnih korelacija, rad na montazi i Stampi mozZe biti integriran s predmetima poput
prakti¢ne nastave, gdje ucenici mogu aplicirati svoje znanje o grafickom dizajnu i proizvodnim tehnikama.
Pristupi kao Sto su interdisciplinarni projekti ili prezentacije o sistemima upravljanja mogu doprinijeti
razvoju ucenikovog cjelovitog razumijevanja kako teorijskih, tako i prakti¢nih aspekata graficke proizvodnje.



Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja kljucnih kompetencija — kompetencijski pristup
Razumijevanje razvoja graficke industrije motiviSe u¢enike da postanu kriti¢ki mislioci. U¢e o vaZznosti medija

u oblikovanju drustva i kulturoloskim promjenama. Ove aktivnosti ihpoti¢u na istrazivanje i samostalno
pracenje relevantnih izvora informacija, Sto doprinosi razvoju njihovog potencijala za cjeloZivotno ucenje.
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»Srednje > I

Godine ucenja i poducavanja predmeta: 2

B

PROIZVODNIJA | OBRADA PAPIRA

Ishodi: Indikatori:

B.ll.1.0cjenjuje procese
proizvodnje papira i
njegove karakteristike.

B.Il.1.a. Objasnjava mehanicke i kemijske postupke prerade drveta u papir
B.Il.1.b. Identificira razli¢ite vrste papira i njihove gramature.

B.1l.2.a. Objasnjava kako gustoca, otpornost i tekstura papira uticu na
primjenu.
B.1l.2.b. Razlikuje odgovarajudéi papir za graficke proizvode.

B.II.2. Ucenik analizira

svojstva papira i njihov
utjecaj na graficke
procese.

CAUCRPACISWIE R IEUER B |1.3.a. Izralunati potrognju papira za razliGite vrste grafickih proizvoda.

kolicine araka za izradu B.Il.3.b. Razviti vjestine savijanja araka i samostalno izraditi modele.
knjige.

KLJUCNI SADRZAJI

Mehanicki i hemijski postupci prerade drveta u papir, Razli¢ite vrste papira i njihove gramature, Svojstva
papira:Gustoca, otpornost i tekstura papira, Uticaj svojstava papira na primjenu u grafickim procesima,
Proracun potrosnje papira za razli¢ite graficke proizvode, Vjestine savijanja araka i izrada modela.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucnosti efikasnog ucenja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se koriStenje prakti¢nih primjera tokom nastave. Prikazivanje razli¢itih faza proizvodnje papira,
ukljuéujuci posjete tvornicama ili laboratorijima gdje se papir proizvodi, moZe pomo¢i ucenicima da bolje
razumiju mehanicke i kemijske postupke prerade drveta.

Ukljucivanje didaktickih materijala, kao $to su video zapisi ili interaktivhe prezentacije, moZe motovisati
ucenike na aktivno ucestvovanje u uéenju. Diskusije o razli¢itim vrstama papira i njihovim karakteristikama
mogu potaknuti logi¢ko razmisljanje i analizu.

Nastavnik mozZe pruZiti realne primjere primjene razliCitih vrsta papira u grafickoj industriji, uklju¢ujuéi osvrt
na konkretne proizvode, $to ¢e ucenicima omoguditi da poveZu teorijska znanja s prakti€nom primjenom.
Preporucuje se provedba aktivnosti koje uklju¢uju kalkulacije potrosnje papira. Ucenici mogu raditi na
projektima izrade knjiga gdje ¢e primjenjivati svoje matematicke vjesStine kako bi izracunali potrebne
koli¢ine araka.

U ukljucivanje prakti¢ne izrade modela knjiga s razli¢itim metodama savijanja araka moZe dodatno
poboljsati razumijevanje procesa knjigoveske dorade. Nastavnik moZe osigurati materijale koji ¢e ucenicima
omoguciti da samostalno izrade prototipove, poticuci kreativnost i prakti¢ne vjestine.

Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moZe povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakticna nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istraZivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.
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Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja kljuc¢nih kompetencija — kompetencijski pristup

Ucenici razvijaju sposobnosti istrazivanja i samostalnog odlaska prema znanju kroz prakti¢ne aktivnosti i
projekte. Radeci u grupama na projektima, ucenici uce kako efektivho komunicirati, razmjenjivati ideje i
argumentirati svoja stajalista. Kroz istraZivanje ekoloskih tema i odrZivosti, ucenici razvijaju svijest o svojoj
drustvenoj odgovornosti, vaznosti zasti¢enih resursa i eticki prihvatljivih praksi. Koristenjem digitalnih alata
za istraZivanje, izradu prezentacija i obradu podataka, ucenici razvijaju svoje digitalne vjestine. Razvijanje
vlastitih ideja za dizajn ambalaze i procjene uspjesnosti razlicitih materijala moZe potaknuti kreativnost i
poduzetnicki duh ucenika.

C

STAMPARSKE TEHNIKE

Ishodi: Indikatori:
C.ll.1.a. Opisuje metode tiska (visoki, plosni, duboki, propusni).
C.I.1.b. Usporeduje karakteristike svake tehnike.

C.Il.1.Analizira razlicite
tiskarske tehnike.

C.Il.2.a. Prati procese pripreme materijala za tisak.

C.1l.2.Razvija vjestine
C.Il.2.b. Demonstrira rad s tiskarskim strojevima.

pripreme tiskovnih formi.

PN Al C.l1l.3.a. Prepoznaje faktore koji uticu na kvalitetu otisaka.
tiska i njen uticaj na C.11.3.b. Donosi informirane odluke o odabiru tiskarske tehnike.

proizvode.

KLJUCNI SADRZAJI

Visoki tisak, plosni tisak, duboki tisak i propusni tisak, Usporedba karakteristika svake tiskarske tehnike,
Priprema tiskovnih formi:Procesi pripreme materijala za tisak, Rad s tiskarskim strojevima, Kvaliteta
tiska:Faktori koji uti¢u na kvalitetu otisaka.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucénosti efikasnog u€enja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se koristenje multimedijalnih materijala kao $to su videozapisi i primjeri iz prakse za ilustraciju
razlicitih tiskarskih tehnika. Uéenici mogu ucestvovati u radionicama ili posjetima Stamparijama kako bi
stekli direktan uvid u metode kao Sto su visoki tisak, plo$ni tisak, duboki tisak i propusni tisak. Aktivnosti
mogu obuhvatiti grupne diskusije o prednostima i nedostacima svake metode.

Preporucuje se organiziranje prakti¢nih vjezbi u kojima ucenici slijede korake pripreme tiskovnih formi. Ove
vjezbe mogu ukljucivati izradu testnih otisaka i promatranje kako se materijali pripremaju za tisak. Ucenje
o radu s Stamparskim masinama moze se ostvariti kroz simulacije ili rad na stvarnim masinama kroz
prakti¢nu nastavu.

Ukljucivanje studija slu¢aja moZe pomoci u¢enicima da razumiju kako razlicite Stamparske tehnike uticu na
konfinalne proizvode.

Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moZe povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakticna nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istraZivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
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podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.

Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja kljucnih kompetencija — kompetencijski pristup

1. Kompetencija za ucenje: Ucenici aktivno istrazuju razli¢ite tiskarske metode i stavljaju u praksu
stecena znanja, razvijajuéi samostalnost i kriticko razmisljanje.

2. Komunikacijska kompetencija: Rad u grupama i izlaganje rezultata poticu umijec¢e komunikacije i
saradnje medu ucenicima.

3. Digitalna kompetencija: Koristenje softvera za dizajn i pripremu tiskovnih formi pomaze ucenicima
u razvoju informatickih vjestina.

D

GRAFICKA DORADA | AMBALAZA

Ishodi: Indikatori:
D.ll.1.a. Objasnjava razli¢ite metode dorade, ukljucujuci knjigovesku doradu.
D.IIl.1.b. Analizira materijale koji se koriste u ambalazi.

D.II.1. IstraZuje procese
graficke dorade.

D.ll.2.a. Stvara vlastite dizajne ambalaze kroz prakti¢ne projekte.
D.11.2.b. Istrazuje kako ambalaza utje¢e na marketing proizvoda.

D.II.2. Razvija kreativne
koncepte za dizajn
ambalaze.

KLJUCNI SADRZAJI

Procesi graficke dorade:Razli¢ite metode dorade, ukljucujuci knjigovesku doradu, Materijali koji se koriste
u ambalazi, Dizajn ambalaZe:Kreativni koncepti za dizajn ambalaZe, Uticaj ambalaZe na marketing proizvoda.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucénosti efikasnog u€enja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se organiziranje posjeta Stamparijamaili radionicama koje se bave grafickom doradom. Ucenici
¢e imati priliku vidjeti razli¢ite metode dorade u praksi, uklju€ujuci knjigovesku doradu, a nastavnici mogu
pruZiti vizualne materijale poput videozapisa ili prezentacija koje prikazuju cijeli proces. Ukljucivanje
prakti¢nih vjezbi gdje ucenici sami mogu isprobati razli¢ite metode dorade. Aktivnosti poput ru¢ne dorade
knjiga ili izrade uzoraka ambalaZe pomaZu u usvajanju znanja kroz iskustvo.

Preporucuje se vodenje ucenika kroz prakti¢ne projekte kojima razvijaju vlastite dizajne ambalaZe. Ovi
projekti mogu ukljucivati istrazivanje razli¢itih oblika, materijala i boja, te prototipiranje njihovih ideja.
UkljuCivanje analize stvarnih proizvoda i ambalaZe na trziStu omogucava ucenicima da uce kako dizajn
ambalaZe uti¢e na percepciju kupaca i odluke o kupnji. Diskusije o marketingu i brendiranju mogu osvjeZiti
njihovo razumijevanje trziSnih strategija.

Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moze povezati rad na s drugim
predmetima kao sto su Prakti¢na nastava, Grafic¢ki materijali, Informatika, gdje uéenici mogu koristiti alat za
izradu vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istraZivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.

Mogucénosti odgojnog djelovanja i razvoja klju¢nih kompetencija — kompetencijski pristup
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1. Kompetencija za uc¢enje: Ucenici razvijaju sposobnosti samostalnog istrazivanja i prakticnog rada.
Uce svoje ideje pretvoriti u stvarnost kroz kreativne projekte.

2. Kreativnaiinovativna kompetencija: Rad na dizajnu ambalaZe potic¢e ucenike da razmisljaju izvan
okvira, razvijajuci njihovu sposobnost za kreativno razmisljanje i inovaciju.

3. Kompetencija komunikacije: Predstavljanje vlastitih dizajna i rasprava o njima s drugim ucenicima
razvija komunikacijske vjestine. Ucenici uce kako prenijeti svoje ideje jasno i u¢inkovito.

4. Socijalna i gradanska kompetencija: Ucenici razvijaju svijest o drustvenoj odgovornosti kroz
projekte koji se bave odrzZivoséu i etickim pitanjima vezanim uz ambalazu.

E

EKOLOSKI ASPEKTI GRAFICKE TEHNOLOGIJE

Ishodi: Indikatori:
E.ll.1.a. Analizira uticaj kemikalija i otpada na okolis.

E.ll.1.b. Ocjenjuje odrzive metode reciklaze i koristenja ekoloski prihvatljivih
materijala.

E.ll.1.c. Objasnjava znacaj ekoloskih standarda unutar industrije.

E.Il.1.d. IstraZzuje ulogu odrzZivosti u ambalaznoj industriji.

E.ll.1.e. PredlaZe odrZive metode koristenja recikliranih materijala

E.ll.1. Vrednuje ekoloske
izazove u grafickoj
industriji.

KLJUCNI SADRZAJI

Uticaj kemikalija i otpada na okolis, OdrZive metode reciklaZe i koristenje ekoloski prihvatljivih materijala,
Prikaz ekoloskih standarda unutar industrije i njihov utjecaj na proizvodne procese, Istrazivanje odrzivih
praksi u dizajhu ambalaze.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucnosti efikasnog ucenja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se organiziranje interdisciplinarnih radionica u kojima ucenici istrazuju uticaj kemikalija i
otpada na okolis. Ove aktivnosti mogu ukljucivati laboratorijske vjezbe koje testiraju razlicite materijale i
njihove uticaje na okolis. Nastavnici mogu koristiti multimedijalne materijale, ukljuujuc¢i dokumentarne
filmove i ¢lanke, koji prikazuju stvarne primjere zagadenja u industriji. Ova vrsta nastave moZe potaknuti
diskusiju i duboku analizu medu uéenicima.

Preporucuje se izvodenje projekata istraZivanja koji ukljucuju lokalne inicijative reciklaZze i koriStenje
ekoloski prihvatljivih materijala. U¢enici mogu istraZivati podatke o lokalnim firmama koje se bave odrZivim
praksama i njihovoj ulozi u zajednici.

Preporucuje se poducavanje ucenika o zakonodavstvu i standardima koji se odnose na ekoloske prakse
unutar graficke industrije, ukljucujuéi ISO standarde. Ucenici mogu porediti razli¢ite drzavne i medunarodne
regulative o ekoloskim praksama.

Moguénost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moZe povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakticna nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istraZivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.
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Mogucénosti odgojnog djelovanja i razvoja klju¢nih kompetencija — kompetencijski pristup

1. Kompetencija za ucenje: Ucenici razvijaju sposobnost kritickog razmisljanja kroz analizu ekoloskih
izazova i predlaganje rjeSenja.

2. Kompetencija kreativnog misljenja: Razvijanje inovativnih rjeSenja za ambalazu potic¢e ucenike da
razmisljaju van okvira i razvijaju svoje kreativne sposobnosti.

3. Socijalnai gradanska kompetencija: Ucenici razvijaju svijest o svojoj drustvenoj odgovornosti kroz
izu€avanje ekoloskih problema i ucestvovanje u projektima koji promovisu odrzivost.

4. Ekoloska kompetencija: Ucenici uCe o odrZivosti i vaznosti zastite okolisa kroz prakticne projekte
koji se bave reciklazom i koristenjem ekoloski prihvatljivih materijala. OdrZivost postaje centralna
tema koja jaca njihovo razumijevanje kako njihovi postupci utje€u na prirodu.
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» Srednje > il

Godine ucenja i poducavanja predmeta: 3

C

STAMPARSKE TEHNIKE

Ishodi: Indikatori:
C.lll.1.a. Opisuje metode tiska, ukljucujuéi visoki, plosni, duboki i propusni
tisak.

C.lII.1.b. Usporeduje karakteristike svake tiskarske tehnike i njihovu primjenu
u grafickim procesima.

C.lIl.1. Analizira razlicite
tiskarske tehnike.

C.lll.2.a. Prati procese pripreme materijala za tisak, ukljucujuci izradu sloga i
C.II.2. Razvija vjestine pripremu predloZaka.

JULIENCRNGUINRENIEN C |11.2.b. Demonstrira rad s tiskarskim strojevima i opisuje njihov princip rada,
ukljucujuci zaklopne strojeve i ofsetne strojeve.

C.1I.3. Ocjenjuje kvalitetu
tiska i njen uticaj na
proizvode.

C.lll.3.a. Prepoznaje faktore koji uti€u na kvalitetu otisaka, kao Sto su boja,
jasnoda i trajnost.

C.lIl.3.b. Donosi informirane odluke o odabiru tiskarske tehnike na temelju
analize kvalitete gotovih proizvoda.

KLJUCNI SADRZAJI

Osnovni procesi izrade grafickog proizvoda: lzrada sloga,lzrada predloZaka, Izrada T. F. (tehnickih formi) i
vrste, Tisak, Graficka dorada, Tisak: Priprema sloga za tisak, Prijelom u olovhome slogu, Zaklopni strojevi,
Fleksografija, Litografija, Indirektni tisak, Opis offsetnih strojeva, Tisak araka i rotacijski tisak, Priprema
strojeva za tisak, Uredaji za obojenje, Uredaji za pritisak.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucnosti efikasnog ucenja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se koristenje multimedijalnih materijala kao $to su videozapisi i prezentacije koje prikazuju
razliCite tiskarske tehnike. Ovi materijali mogu pomoci ucenicima da bolje razumiju prakti¢nu primjenu
svake metode. Organiziranje posjeta tiskarama ili radionicama moZe pruZiti u¢enicima direktno iskustvo u
radu s razli¢itim tiskarskim tehnikama, kao i razumijevanje izrade gotovih proizvoda. Uklju¢ivanje grupnih
aktivnosti gdje u¢enici mogu medusobno usporedivati i raspravljati o razli¢itim tiskarskim tehnikama ¢e
potaknuti suradnju i razmjenu znanja.

Preporucuje se provodenje prakti¢nih vjezbi u ucionici, gdje ucenici mogu izraditi vlastite slogove i
predloske. Ove vjeZzbe omogucuju im da samostalno primjenjuju nauceno.

Organiziranje simulacija pripreme tiskovnih formi i koristenja razli¢itih uredaja (npr. zaklopnih strojeva)
moze ucenicima pomoci da steknu prakti¢no iskustvo u radu s opremom.

Preporucuje se provodenje laboratorijskih vjezbi, gdje ucenici mogu analizirati razlicite otiske i ocjenjivati
njihovu kvalitetu. Oni mogu koristiti alate poput denzitometra kako bi mjerenja ucinili prakti¢nima.
Nastavnici trebaju unaprijed pripremiti primjere otisaka koji ilustriraju razlicite kvalitetne aspekte, te ih
koristiti kao osnovu za analizu u grupnom radu.

Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moZe povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakticna nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istrazivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
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podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.

Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja klju¢nih kompetencija — kompetencijski pristup

1. Kompetencija za ucenje: Kroz aktivnu participaciju u prakticnim vjezbama, ucenici razvijaju
sposobnosti samostalnog istraZivanja i kritickog razmisljanja. Ovime se potice trajno ucenje i analiza
informacija u stvarnim situacijama.

2. Kompetencija kreativnog misljenja: Razvoj kreativnih rjeSenja i dizajna u okviru projekata izrade
slogai tiskarskih predloZzaka omogucava ucenicima da razmisljaju izvan okvira i izraZzavaju svoje ideje
na inovativne nacine.

3. Digitalna kompetencija: KoriStenje softverskih alata za dizajn i pripremu tiskovnih formi razvija
digitalne vjestine ucenika, koje su klju¢ne za uspjeh u modernom radnom okruzenju.

D

GRAFICKA DORADA | AMBALAZA

Ishodi: Indikatori:
D.llIl.1.a. Objasnjava razlicite metode dorade, ukljucujuéi knjigovesku doradu,
te njihove primjene.

D.IIl.1.b. Analizira materijale koji se koriste u ambalazi, razlikujuéi njihove
funkcionalnosti i estetske karakteristike.

D.III.1. IstraZuje procese
graficke dorade.

D.ll1.2.a. Stvara vlastite dizajne ambalaze kroz prakti¢ne projekte, koristedi
DRIPRUERYENNEE IR 5;)ikite materijale i tehnike.

koncepte za dizajn D.I11.2.b. IstraZuje i objasnjava kako ambalaZza utjece na marketing i percepciju
ambalaze. proizvoda na trzistu.

D.lll.3.a. Razlikuje i opisuje knjigu mekog i tvrdog uveza, te njihove specificne
karakteristike.

D.III.3.b. Objasnjava postupke rada u knjigoveZnici, ukljucujuéi tehniku i vrste
koristenog materijala.

D.1II.3. Analizira razlicite
oblike knjizne dorade.

D.lll.4. Primjenjuje znanje
o izradi ambalaze.

D.llIl.4.a. Objasnjava izradu i primjenu slozivih i neslozivih kutija.
D.lIl.4.b. Opisuje izradu i primjenu omota, vreca i vredica, te njihovu
funkcionalnost u praksi.

KLJUCNI SADRZAJI

Knjigoveska dorada (meki i tvrdi uvez), AmbalaZa i kartonaza, SloZive i nesloZive kutije, Omoti, vrece i
vredice, Prerada papira, AmbalaZa: Ljepenke, valovite ljepenke, Sirovine za proizvodnju valovite ambalaze,
Oplemenjivanje materijala, Osnovne vrste kutija ambalaZe, Razlikovanje sloZive i nesloZive kutije.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucénosti efikasnog u€enja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se organiziranje prakti¢nih radionica gdje ucenici mogu vidjeti i uditi o razli¢itim metodama
knjigoveske dorade. To moZe ukljucivati demonstracije stru¢njaka iz industrije ili stru¢nih radionica.
Nastavnici mogu osigurati materijale za izradu prototipa knjiga i ambalaze, omoguéujuci u¢enicima da
prakti¢no primijenjuju svoje znanje o doradi. Ove aktivnosti omogucuju u¢enicima da razumiju pojedinacne
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korake i tehnike dorade. Poticanje ucenika da analiziraju razli¢ite materijale koji se koriste u ambalazi kroz
istrazivacke projekte moze im pomocdi da shvate funkcionalnost i estetske karakteristike ambalaze.

Preporucuje se da ucenici rade na stvaranju vlastitih dizajna ambalaZe kroz kreativne projekte. Ovi projekti
mogu ukljucivati istrazivanje trziSta i dizajniranje prototipa koji zadovoljavaju specificne funkcionalne i
estetske kriterije. Analiza nacina na koje ambalaZa uti¢e na marketing proizvoda mozZe se provesti kroz
grupne rasprave ili prezentacije o razli¢itim brandovima i njihovom marketingu. U¢enici mogu raditi
istrazivanje o inovativnim praksama u dizajnu ambalaze.

Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moZze povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakti¢na nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istrazivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moze dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.

Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja kljucnih kompetencija — kompetencijski pristup

1. Kompetencija za ucenje: Ucenici poticu istrazivacki pristup kroz hands-on projekte gdje razvijaju
vjestine u kreativnom razmisljanju i rjeSavanju problema.

2. Kompetencija kreativnog misljenja: Razvijanjem vlastitih dizajnerskih koncepata za ambalaZu,
ucenici poticu svoj kreativni potencijal i inovativnost.

E

EKOLOSKI ASPEKTI GRAFICKE TEHNOLOGIJE

Ishodi: Indikatori:
E.lll.1.a. Opisuje uticaj kemikalija i otpada na okolis unutar graficke industrije.
E.lll.1.b. Ocjenjuje odrzive metode reciklaze i koristenja ekoloski prihvatljivih
materijala u proizvodniji.

E.lll.1.c. Objasnjava vaznost ekoloskih standarda unutar industrije i njihov
uticaj na prakse dizajniranja i proizvodnje.

E.lll.1. Analizira ekoloske
izazove i odrzivost u

grafic¢koj industriji.

KLJUCNI SADRZAJI

Ekoloski izazovi, Ekoloski standardi, OdrZivost u ambalaznoj industrij.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucnosti efikasnog ucenja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se koristenje konkretnog primjeraka (case studies) o ucincima graficke industrije na okolis.
Ucenici mogu provoditi istraZivanje o lokalnim fenomenima zagadenja ili utjecaju kemikalija.

Ukljuc¢ivanje predavanja ili gostujuéih struc¢njaka iz podrucja ekoloskog inZenjeringa moZe obogatiti nastavu
i pruziti u¢enicima relevantne informacije iz prve ruke.

Organiziranje radionica o primjeni ekoloski prihvatljivih materijala u grafickoj proizvodnji takoder moze
doprinijeti njihovom razumijevanju i vlasni¢ckom pristupu.

Preporucuje se proucavanje zakonskih okvira i ekoloskih standarda koji se primjenjuju na lokalnoj i
medunarodnoj razini. Gradske rasprave ili debate o vaznosti ekoloSkih normi mogu pomo¢i uéenicima da
izgrade svoje argumente i usavrs$e svoje komunikacijske vjestine.

Ucenici mogu raditi na projektima razvoja odrzivih ambalaZnih rjesSenja, istraZzujuéi materijale koji se koriste
i prednosti ekoloski prihvatljivih opcija.
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Mogucénost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moze povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakti¢na nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istrazivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moze dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakticnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.

Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja kljucnih kompetencija — kompetencijski pristup

1.

Kompetencija za ucenje: Ucenici razvijaju sposobnosti samostalnog istrazivanja i kritickog
razmisljanja kroz analizu ekoloskih izazova i odrZivosti u grafi¢koj industriji.

Kompetencija kreativnog misljenja: Razvijanjem ideja za odrZive metode reciklaze i koristenje
ekoloski prihvatljivih materijala potice se inovativno razmisljanje i kreativnost ucenika.
Kompetencija komunikacije: Ucenici uCe kako argumentirati svoje stavove i rjeSenja u raspravama
o ekoloskim standardima i njihovom utjecaju na industriju, ¢ime se razvijaju njihova komunikacijska
vjestina.

Socijalna i gradanska kompetencija: Analizom uticaja graficke industrije na okolis, ucenici razvijaju
svijest o svojoj drustvenoj odgovornosti i vaznosti odrzivosti, Sto ih ¢ini angaZiranim gradanima.
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»Srednje » IV

Godine ucenja i poducavanja predmeta: 4

C

STAMPARSKE TEHNIKE

Ishodi: Indikatori:

C.llI.1. Ucenik analizira
metode izrade tiskovnih
formi (T. F.) za razlicite
tehnike tiska.

C.lll.1.a. Ucenik objasnjava metode izrade T. F. za visoki, plosni, duboki i
propusni tisak.
C.lII.1.b. Ucenik usporeduje karakteristike i primjenu razlicitih tiskovnih formi.

C.III.2. UCenik razumije C.llI.2.a. U&enik razlikuje aditivno i suptraktivho mije$anje boje i objadnjava
principe aditivnog i njihove primjene.

suptraktivnog mijeSanja C.I11.2.b. U&enik usvaja znanje o osnovnim i komplementarnim bojama te
boje. prijelazima izmedu njih.

C.ll1.3.a. Ucenik objasnjava proces snimanja viSetonskih visebojnih originala.

SUBERIL IS EIIUER ¢ 111.3.b. Ugenik koristi elektronske alate za izradu kopirnih predloZaka.
tehnike reprodukcije

viSebojnih originala.

KLJUCNI SADRZAJI

Metode izrade T. F. (tehnickih formi) za visoki tisak Metode izrade T. F. za plosni tisak Metode izrade T. F.
za duboki tisak Metode izrade T. F. za propusni tisak Reprofotografija: Aditivno i suptrativno mijeSanje boje
Osnovne i komplementarne boje Snimanje viSetonskih visebojnih originala Elektronska izrada kopirnih
predloZaka.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucnosti efikasnog ucenja i poducavanja — metodicke smjernice

Organizirati prakticne radionice za izradu T. F. za razlicite tehnike tiska, gdje ¢e ucenici modi direktno
primijeniti nauceno i razviti vlastite tiskovne forme. Ukljuciti demonstracije stru¢njaka iz industrije koji ¢e
pokazati razli¢ite metode izrade T. F.

Ucenici mogu provesti istrazivacki projekt o aditivnom i suptraktivnom mijeSanju boje, gdje ¢e izraditi
vlastite uzorke boja i analizirati rezultate. Ovaj projekt moZe ukljucivati terenski rad ili viezbe u laboratoriju.
KoriStenje softverskih alata za simulaciju izrade kopirnih predloZaka omogucuje u¢enicima da razumiju i
prakti¢no primijene proces reprodukcije visebojnih originala.

Mogucénost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik mozZe povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakticna nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istraZivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju

podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.

Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja klju¢nih kompetencija — kompetencijski pristup

1. Kompetencija za ucenje: Ucenici razvijaju sposobnosti kritickog razmisljanja i samostalnog
istrazivanja kroz analizu i izradu T. F.
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2. Kompetencija kreativnog misljenja: Razvijanje vlastitih dizajna i eksperimenata s bojama potice
inovativno razmisljanje i kreativnost.

D

GRAFICKA DORADA | AMBALAZA

Ishodi: Indikatori:
D.llIl.1.a. Objasnjava postupak tvrdi uvez i razlikuje ga od mekog uveza.
D.IIIl.1.b. Identifikacija i opisuje dijelove korica knjige te njihovu funkciju.
D.lll.1.c. Navodi razlicite vrste strojeva koji se koriste u doradi, uklju€ujudi
strojeve za rezanje, trorezace i strojeve za savijanje araka.

D.lll.1.Opisuje procese
graficke dorade.

D.lIl.2.a. Opisuje postupke spajanja araka Sivanjem i lijepljenjem.
PRIIPAVAGCIFIEREWUILEIN D [11.2.b. Usporeduje prednosti i nedostatke razli¢itih metoda spajanja korica s
SCIEWERCUIERR QIO «njiznim blokom.

blokom.

D.l1.3.a. Nabraja vrste ljepila koja se koriste u grafickoj doradi i objasnjava
njihove karakteristike.

D.III.3.b. Analizira odgovarajuée upotrebe razli¢itih vrsta ljepila u razlicitim
procesima dorade.

D.111.3. Evaluira upotrebu
liepila u grafickoj doradi.

KLJUCNI SADRZAJI

Tvrdi uvez,Dijelovi korica, Strojevi u doradi (strojevi za rezanje, trorezaci, strojevi za savijanje araka),
Spajanje korica s knjiznim blokom, Spajanje araka Sivanjem, Spajanje lijepljenjem.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucénosti efikasnog u€enja i poducavanja — metodicke smjernice

Organizirati prakti¢ne radionice u kojima ucenici mogu samostalno izraditi tvrdi uvez i spajati korice s
knjiznim blokom koristedi razlicite metode. Ovisno o dostupnim materijalima i opremi, u¢enici mogu raditi
na grupnim projektima.

Pozvati strucnjake ili radnike iz industrije graficke dorade da demonstriraju koriStenje strojeva i tehnika
dorade. Ova iskustva mogu pomoc¢i u¢enicima da vide prakti¢nu primjenu naucenih koncepata.

Organizirati posjete lokalnim tiskarama ili radionicama kako bi ucenici dobili realan uvid u procese graficke
dorade i razumjeli rad strojeva.

Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moZe povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakticna nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istraZivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakticnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.

Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja kljucnih kompetencija — kompetencijski pristup

1. Kompetencija za u€enje: UcCenici razvijaju sposobnosti kritickog razmisljanja i analiti¢kih vjestina
kroz istraZivanje razli¢itih metoda dorade i procesa.
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» Srednje » | Operater Stampe i dorade

Godine ucenja i poducavanja predmeta: 1

A

OSNOVE GRAFICKE KOMUNIKACIJE

Ishodi: Indikatori:

A.l.1.a. Razlikuje osnovne pojmove vezane uz graficku komunikaciju za
A.l.1.Analizira graficku operatera

djelatnost i njen znacaj. A.l.1.b Obja3njava razli¢ite medije grafitke komunikacije.

Indikatori

A.l.2.a. Kreira komunikacije od crteza do nastanka slovnog znaka te danasnjih
komunikacija.

A.1.2.b. Razlikuje kljuéne trenutke u istoriji tiskarstva i njihov znacaj.

A.1.2. Objasnjava razvoj
komunikacije kroz
povijest.

A.1.3.Razvija kreativnost A.l.3.a. Kreira jednostavne vizualne materijale (npr. plakati ili digitalni dizajn).
kroz izradu vizualnih A.1.3.b. Primjenjuje osnovne principe graficke tehnologije u vlastitom radu.

komunikacijskih
materijala.

KLJUCNI SADRZAJI

Znacenje komunikacije, Tisak kao vizualna komunikacija, Razvoj slovnog znaka, Pojmovi: vizualna
komunikacija, grafi¢ki dizajn, produkcija, Uloga graficke djelatnosti u drustvenom i kulturnom Zivotu,
Geneza vizualne komunikacije: od prvih crteza do idejnih pisama, Razvoj slovenskog znaka i pisma, Istroija
tiskarstva: Gutenberg i utjecaj njegovog pronalaska na Sirenje znanja, Osnovni principi grafickog dizajna
(kompozicija, boja, tipografija), Tehnike izrade vizualnih materijala (skiciranje, digitalni alati, primjeri)

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucénosti efikasnog u€enja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se organizacija projektne nastave koja ukljucuje stvaranje vlastitih grafickih materijala, kao $to
su plakati ili broSure. Na taj nacin u€enici mogu primijeniti teorijska znanja u prakti¢cnom radu, razvijajudi
kreativnost i razumijevanje graficke komunikacije.

U nastavnom procesu treba uvrstiti aktivnosti koje motivisSu timski rad, kao Sto su radionice za izradu
vizualnih materijala, gdje ucenici zajedno razmjenjuju ideje i razvijaju svoje dizajnerske vjestine.
Ukljucivanje diskusija i debata omogucuje raspravu o uticaju graficke komunikacije na drustvo, omogucujudi
ucenicima da izraze svoje stavove i kriticki promisljaju o temi; ovo moZe ukljucivati analizu odredenih
vizualnih radova ili kampanja.

Organizacija terenskih posjeta lokalnim tiskarama, dizajnerskim studijima ili izlozbama pruZit ¢e ucenicima
priliku da vide kako se graficka komunikacija koristi u praksi, obogac¢ujuci njihovo razumijevanje i motivaciju.

U nastavu je preporucljivo ukljuditi i rad s digitalnim alatima za graficki dizajn, sto ¢e omoguditi ucenicima
razvijanje svojih projekata na savremen nacin i educirati ih o alatima za dizajn i uredivanje slika.

Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moze povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakticna nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
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vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istraZzivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.

Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja kljucnih kompetencija — kompetencijski pristup

Razumijevanje vaznosti graficke komunikacije pomaZe ucenicima razviti osjecaj odgovornosti prema
vlastitom radu i njegovom utjecaju na drustvo. Ucenici uce o etici u vizualnoj komunikaciji, vaznosti
postivanja autorskih prava i etickih normi. Ova oblast potice istraZivanje i samostalno pracenje relevantnih
izvora informacija, koje doprinosi razvoju njihovih sposobnosti za cjeloZivotno ucenje. Kroz diskusije,
prezentacije i kriticki osvrt na vlastite radove, ucenici ¢e razvijati vjestine izrazavanja vlastitih stavova,
postavljanja pitanja i argumentiranja svojih rjesenja.

PROIZVODNIJA | OBRADA PAPIRA

Ishodi: Indikatori:

B.l.1. Prepoznaje procese

oroizvodnie papira. B.l.1.a. Prepoznaje osnovne faze proizvodnje papira modernog vremena.

B.l.1.b. Opisuje materijale koriStene u proizvodnji.
B.l.1.c. Razumije ulogu papira u grafi¢koj industriji.

B.l.2.a. Identificira razli¢ite vrste papira (npr tehnicki reciklirani).
CARPHCIIEUEMSENERIEMN B |.2.b. Objasnjava karakteristike i primjenu svake vrste papira.
i njihovu primjenu. B.l.2.c. IstraZuje razlike u svojstvima papira vezano uz njegove primjene.

B.1.3.a. Identificira ekoloske faze u industriji papira.

B.1.3.Analizira ekologke B.1.3.b. Objasnjava odrZive prakse u proizvodnji papira.

aspekte proizvodnje B.1.3.c. Analizira utjecaj koristenja recikliranih materijala na okolis tokom
papira. proizvodnje.

KLJUCNI SADRZAJI

Otkriée i tehnologija proizvodnje papira, Svojstva i karakteristike papira, Gramatura i formati papira,
Ekoloski aspekti proizvodnje papira.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucénosti efikasnog u€enja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se provodenje terenske nastave, kako bi uéenici vidjeli prakti¢ne aspekte proizvodnje papira.
Prakticne aktivnosti omogucit ¢e ucenicima da istraZe razliCite vrste papira, Sto ¢e doprinjeti njihovom
razumijevanju razli¢itih karakteristika i aplikacija. Aktivnosti mogu ukljucivati kreativne projekte sa
recikliranim materijalima kako bi se fokusirali na ekoloske aspekte. Ukljuivanja elemenata poput izrade
vlastitih papirnih proizvoda moze pomoc¢i ucenicima da razumiju procese domace proizvodnje.

Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetna korelacija

Za uspjesnu integraciju medupredmetnih korelacija, nastavnik moZe povezati rad na s drugim predmetima
kao Sto su Prakticna nastava, Graficki materijali, Informatika, gdje ucenici mogu koristiti alat za izradu
vizualnih projekata, ili drustvene nauke, kroz istrazivacke radove koji zahtijevaju analizu i prezentaciju
podataka. Saradnja s nastavnicima drugih predmeta moZe dovesti do stvaranja projekata koji povezuju
teorijska znanja s prakti¢cnom primjenom, ¢ime se dodatno motivisu ucenici.
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Mogucénosti odgojnog djelovanja i razvoja klju¢nih kompetencija — kompetencijski pristup

Razumijevanje procesa proizvodnje papira pomaze ucenicima razviti osjecaj odgovornosti prema prirodi i
vaznosti odrzivosti. U¢enj o etici u proizvodnji i koriStenju resursa, poticuci ih na razmisljanje o svom utjecaju
na okolis. Kroz projekte i istraZivanja, ucenici ¢e razvijati vjestine istrazivackog rada i izrazavanja svojih
stavova o vaznosti o€uvanja resursa.
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» Srednje » Il Operater Stampe i dorade

Godine ucenja i poducavanja predmeta: 2

C

RAZVOJ GRAFICKE INDUSTRIJE
Ishodi: Indikatori:

C.I1.1. Prepoznaje istoriju
tiska i znacajne li¢nosti u
razvoju graficke
industrije.

C.l.1.a. Opisuje klju¢ne figure u historiji graficke industrije, kao $to su
Gutenberg.

C.I.1.b. Analizira znacaj Gutenberga i njegovih izuma za Sirenje znanja.
C.l.1.c. Identifikuje kako su inovacije u tiskarstvu uticale na drustvo.

C.1.2. Analizira glavne

faze razvoja graficke C.l.2.a. Objasnjava vaZzne tehnoloske inovacije u grafickoj industriji.

C.1.2.b. Razumije evoluciju tiskarskih metoda od tradicionalnih do
modernih.
C.I.2.c. Identifikuje promjene u nacinu proizvodnje grafickih materijala.

industrije.

C.1.3. Analizira uticaj
graficke industrije na C.1.3.a. Istrazuje kako su vizualni mediji oblikovali kulturu i obrazovanje.

druétvo. C.l1.3.b Razvija kriticko promisljanje o uticaju reklama i marketinga.
C.l.3.c Procjenjuje utjecaj digitalizacije na graficku industriju.

KLJUCNI SADRZAJI

Istorija Stampe i Gutenbergov pronalazak, VaZne inovacije u Stamparstvu, Uticaj grafi¢cke industrije na
obrazovanje i kulturu, Evolucija distribucije i proizvodnje.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucénosti efikasnog u€enja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se provodenje interaktivnih lekcija koje uklju¢uju analizu istorijskih dokumenata i
vizualnih materijala iz razli¢itih razdoblja. U¢enici bi mogli posjetiti muzeje ili izlozbe vezane uz istoriju
tiska, Sto bi neposredno obogatilo njihovo razumijevanje teme. U organizaciji grupnih radova ucenici
mogu istraZivati razli¢ite aspekti uticaja graficke industrije, dok ¢e im debate o danasnjim trendovima
pomoci da kriticki sagledaju probleme.

Mogucnost ostvarivanja medupredmetne povezanosti —- medupredmetna korelacija

U realizaciji medupredmetnih korelacija, rad na montaZzi i Stampi moZe biti integriran s predmetima
poput prakti¢ne nastave, gdje ucenici mogu aplicirati svoje znanje o grafickom dizajnu i proizvodnim
tehnikama. Pristupi kao Sto su interdisciplinarni projekti ili prezentacije o sistemima upravljanja mogu
doprinijeti razvoju ucenikovog cjelovitog razumijevanja kako teorijskih, tako i prakti¢nih aspekata
graficke proizvodnje.

Mogucnosti odgojnog djelovanja i razvoja kljucnih kompetencija — kompetencijski pristup

Razumijevanje razvoja graficke industrije motivise uc¢enike da postanu kriticki mislioci. U¢e o vaznosti
medija u oblikovanju drustva i kulturoloskim promjenama. Ove aktivnosti ihpoti¢u na istrazivanje i
samostalno pracenje relevantnih izvora informacija, Sto doprinosi razvoju njihovog potencijala za
cjeloZivotno ucenje.

25



PK5 — Ucenje i poducavanje

Poducavati nastavni predmet graficka tehnologija ¢esto znaci uroniti u prakti¢na iskustva gdje se kljucni
koncepti i tehnike usvajaju kroz stvarne primjere. Danas se nastava vodi metodama koje stavljaju ucenika u
srediSte procesa — on uci koristenjem vlastitih iskustava, a nastavnik djeluje vise kao vodi¢ nego strogi
predavac. Na taj nacin, osmisljeni su nacini poducavanja koji pomaZzu ucenicima da se osjete kao pravi akteri
u industriji, posebno s obzirom na vaZnost prenosenja vizualnih poruka.

Obic¢no se naglasava kako nova znanja izrastaju iz prethodnih iskustava, sto se ¢esto zove konstrukcijski pristup.
Nastavnici poti¢u ucenike da se aktivno uklju¢e — ponekad kroz prakticne aktivnosti, nekad kroz rad na
projektima, a ponekad i kroz jednostavne grupne razgovore. Ovaj neformalni pristup potice razvoj sposobnosti
samostalnog istrazivanja i kritickog razmisljanja, a ucenici na taj nacin uce prepoznati vlastite greske i
unaprijediti se.

Veoma je bitno da ucenici preuzmu odgovornost onoga Sto uce, jer samoregulacija nije samo modni pojam
ve¢ temelj uspjeSnog obrazovanja. Nastavnici, naravno, ne ostavljaju ucenike same — oni pruzaju potrebnu
podrsku i usmjeravanje, pomazudi im razviti vjestine planiranja, samoprocjene i, naravno, refleksije o vlastitom
napretku. U vedini slucajeva, kada ucenik osjeti da ima kontrolu nad vlastitim uéenjem, rezultati su vidljivi i
motivacija veca.

Ponekad je korisno povezati teorijsko s prakti¢nim —na primjer, kada se teorijska nac¢ela nadovezuju na stvarne
situacije iz graficke industrije. Misliti o tome kao o timskom radu gdje zajednickim snagama dolazi do novih
rieSenja, a ne samo pojedina¢nog truda. Ucenici se pritom suocavaju s izazovima koji iziskuju kreativnost i
kriticko promisljanje, a neformalno dijeljenje ideja dodatno ucvrséuje ste€eno znanje. Nekad se koncepti
ponavljaju na razli¢ite nacine, ¢cime se osigurava dublje razumijevanje bez previse formalnosti.

Prilagodavanje je jo$ jedan kljuéni element; nastava mora odgovarati razli¢itim interesima i prethodnom
znanju svakog ucenika. Nastavnici ponekad istaknu — opéenito govoreci — da inkluzivnost i fleksibilnost
omogucuju svakome da se razvija vlastitim tempom. Ta raznolikost metoda ukljucuje istrazivacke projekte,
prakti¢ne vjezbe, interaktivne prezentacije, a ponekad i vodene diskusije. Sve to stvara okruzenje koje motivise
znatiZelju i samopouzdanje, a ucenici se, bez pretjerane formalnosti, poti¢u da "preuzmu inicitavu" i sami
pokrecu svoje ucenje. | ne smijemo zaboraviti ulogu modernih tehnologija — danas se sve viSe oslanjamo na
informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT) koje otvaraju vrata raznolikim resursima i alatima. Digitalni
alati za dizajn, interaktivne simulacije i aplikacije za zajednicki rad sve su vazniji elementi unutar nastave.
Nastavnici koriste ove tehnologije kako bi obogatili proces, dodajuéi dodatni sloj prakticnog znanja koji Cini
cijeli sistem mnogo Zivljim i pristupacnijim.

Sve ove metode i pristupi, kad se spoje u jedan koherentan, ali opusten tok nastave, ¢ine da ucenici ne samo
da usvoje tehnicke vjestine potrebne za rad u brzo mijenjajucoj industriji, nego razviju i Siri spektar
kompetencija. Kreativnost, sposobnost kritickog misljenja, vjestine komunikacije te, naravno, odgovornost
prema drustvenim i ekoloskim pitanjima — sve se to skladno ispreplice kroz svakodnevne aktivnosti unutar
kurikuluma. Rezultat je da se ucenici, kroz ovaj dinamicni i Cesto nepredvidiv proces ucenja, oblikuju kao
cjeloviti profesionalci.

Nastava u grafickoj tehnologiji nije strogo strukturirana, nego se mijenja ovisno o potrebama ucenika i
moguénostima moderne tehnologije. Ponekad se ide sporije, a ponekad se ide brze, ali uvijek s ciliem da se
stvore uslovi u kojima ucenik aktivno traZi svoje mjesto u industriji.
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PK6 — Vrednovanje u predmetnom kurikulumu

Vrednovanje unutar predmetnog kurikuluma graficke tehnologije od velike je vaznosti za pracenje i osiguranje
postizanja postavljenih ciljeva u€enja i poucavanja, kao i odgojno-obrazovnih ishoda. Ovaj proces ukljucuje
visSe od konacnog ocjenjivanja ucenickih postignuéa; obuhvaca kontinuirano praéenje, prikupljanje i
analiziranje podataka o ucenju i aktivnostima ucenika tokom cjelokupnog obrazovnog procesa.

Prilikom vrednovanja, vazno je uspostaviti jasne kriterije koji pruzaju smjernice za ocjenjivanje i omogucuju
objektivnost. Kriteriji ne samo da pomaZu nastavnicima u evaluaciji ucenickih postignuca, nego i ucenicima
daju uvid u to Sto se od njih ocekuje i kako mogu poboljsati svoje vjestine i znanje. Koristenjem razli¢itih
metoda vrednovanja, koje ukljucuju formativno i sumativno ocjenjivanje, nastavnici mogu bolje procijeniti
sposobnosti ucenika.

Formativno vrednovanje usmjereno je na unapredenje trenutnog ucenja i poucavanja, a obi¢no ne rezultira
konac¢nom ocjenom. Ova metoda omoguéava ucenicima da dobiju povratne informacije koje ¢e im pomodi da
poboljsaju svoje radne navike i razinu stru¢nosti. Razli¢ite tehnike formativnog vrednovanja ukljucuju kratke
kvizove, prakti¢ne vjezbe, grupne projekte, refleksivne biljeske i vrSnjacko ocjenjivanje.

Sumativno ocjenjivanje, nasuprot tome, donosi kona¢ne odluke o rezultatima ucenika i obi¢no se provodi na
kraju definiranog perioda ucenja. U ovom slucaju, nastavnik treba koristiti i evaluirati zadatke poput eseja,
prakti¢nih primjera ili prezentacija koje mjere ukupno razumijevanje i primjenu ste¢enog znanja.

Vrednovanje takoder ima pedagosku svrhu jer pomaZze ucenicima da bolje razumiju nastavne predmete i
razvijaju kriticko razmisljanje, kao i motivacijsku svrhu, jer poti¢e razvoj interesa za ucenje. Povratna
informacija klju¢na je za proces vrednovanja; ona mora biti pravovremena, detaljna, jasna i prilagodena
ucenicima. Ova povratna informacija pomaZe ucenicima da prepoznaju svoja snazna i slaba mjesta i daje im
smjernice o tome kako mogu poboljsati svoj rad.

U sklopu vrednovanja, potrebno je ukljuciti razli¢ite oblike zadataka i metoda koji pruzaju uvid u razlicite
aspekte ucenickih postignuca. Mogucénosti vrednovanja mogu ukljucivati prakti¢ne vjezbe, zadatke otvorenog
tipa, grupne projekte, vrinjacko ocjenjivanje i samoprocjenu. Osim toga, nastavnici bi trebali razviti i jasno
definirati kriterije za ocjenjivanje kako bi uenici imali smjernice o tome $to se od njih ocekuje.

S obzirom da je nastavni predmet Graficka tehnologija jednim dijelom teorijski predmet preporudljivo je po
zavrsetku teorijskih oblasti, a prije prelaska na prakti¢ne, dati kratku pisanu provjeru znanja.

Usmene provjere znanja su preporucljive za ovaj nastavni predmet. Uglavnom se fokusiraju na reprodukciju
teorijskih znanja i ocjena se moze izvesti u skladu sa ishodima ucenja.

U toku obrade novog gradiva i ¢asova uvjezbavanja ucenicima treba davati zadatke za prakti¢nu vjezbu kada
god je to moguce. Na osnovu kontinuiranog truda i uspje$nosti kroz duZe intervale moguce je kumulativno
izvesti ocjenu. Ovakva kumulativna ocjena iz kontinuiranog rada ne bi se trebala oslanjati samo na uspjesnost
u izradi zadataka, ve¢ i na upornost, uloZeni trud i posvecenost.
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