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PK1 — Opis predmeta

Nastavni predmet Graficki materijali obuhvata proucavanje razli¢itih materijala koji se koriste u grafickoj
industriji za izradu vizuelnih sadrzaja, kao Sto su Stampanje, dizajn i oglasavanje. U okviru ovog nastavnog
predmeta ucenici se upoznaju sa osnovama i tehnikama obrade grafickih materijala, kao i sa specifi¢nostima
razli¢itih vrsta materijala koji se koriste u Stampi i dizajnu. U¢enici se upoznaju i sa procesima koji se koriste u
dizajnu, kako da odaberu prave materijale za odredeni projekat, te kako da optimizuju Stampanje i
proizvodnju grafic¢kih proizvoda uz poStovanje ekoloskih i ekonomskih faktora. Ovaj nastavni predmet je
klju¢an za sve koji Zele da se bave grafickim dizajnom, Stampom ili vizuelnim komunikacijama. Dobro
poznavanje grafi¢kih materijala jedna je od osnova njihove pravilne i sigurne upotrebe u savremenim
grafickim tehnologijama. Poducdavanje nastavnog predmeta Grafi¢ki materijali znacajno doprinosi razvoju
klju¢nih kompetencija kod uc€enika, koje su esencijalne za njihov osobni, profesionalni i drustveni razvoj.

lzuavanje nastavnog predmeta Graficki materijali poticu uéenike na stalno ucenje i istrazivanje novih
tehnologija, alata i tehnika dizajniranja. Jedna od osnovnih funkcija nastavnog predmeta grafickih materijala
je komunikacija vizualnim putem. Ucenici razvijaju sposobnost da izrazavaju ideje i poruke kroz slike, boje,
tipografiju i druge graficke elemente.

Nastavni predmet graficki materijali cesto ukljucuje rad s digitalnim alatima i softverima za dizajn, obradu slika,
stvaranje multimedijalnih sadrzaja i slicne aktivnosti. Ucenici razvijaju tehnicke vjestine koje su klju¢ne za
snalazenje u digitalnom okruzenju, $to im omoguduje da postanu digitalno pismeni i da koriste moderne
tehnologije na ucinkovit nacin.

Kroz rad sa grafickim materijalima, u€enici uce kako da izraze svoje ideje vizualno, $to doprinosi razvoju njihove
kreativnosti i sposobnosti rjeSavanja problema na inovativan nacin. Ucenici se upoznaju sa osnovama dizajna,
kompozicije, boja, tipografije i drugih grafickih principa, $to razvija njihov estetski ukus i vizualnu pismenost.
Graficki materijali ukljucuju rad sa razlic¢itim tehnikama i tehnologijama, kao sto su digitalni dizajn, printanje,
fotografija i obrada slike. Ove vjestine su vrlo korisne u modernom drustvu, gdje je vizualna komunikacija
klju€na.

Ovaj nastavni predmet moZe pruziti osnovu za karijere u industrijama poput grafickog dizajna, marketinga,
oglasavanja, medija i drugih kreativnih sektora. Ucenici sticu specificha znanja koja ih mogu pripremiti za
daljnje obrazovanje ili zaposljavanje u tim podrucjima.

Ovaj nastavni predmet obuhvata teme kao Sto su proizvodnja papira, kartona, ljepenke: dobijanje sirovina,
priprema papirne mase, izrada papira, klasifikacija papira i kartona i metode ispitivanja. Pomoc¢ne sirovine za
izradu papira, kartona i ljepenke — punila, keljiva i bojila. Oplemenjivanje papira —impregnacija, premazivanje
i lakiranje. Bojenje papira, kartona i ljepenke. NajvaZnija svojstva papira, kartona i ljepenke i njihovo ispitivanje.
Stamparske boje: vrste, sastav, uloga komponenata i stamparska svojstva. Odnos boja-podloga i klasifikacija
grafickin boja po namjeni. Proizvodnja i metode ispitivanja opstih svojstava od znacdaja za primjenu u
Stamparstvu. Ljepila u grafickoj industriji i metode ispitivanja njihovih svojstava. Polimerni materijali u
grafickom inZenjerstvu: primjena, oblikovanje i ispitivanje osnovnih svojstava. KoZa kao graficki materijal koze
za presvlacenje. Materijali zavrsne graficke dorade.

Nastavni predmet Graficki materijali se obi¢no izu¢ava u prvom razredu srednje skole, zavisno od programa i
fokusa Skole. Posebna upotreba ovog nastavnog predmeta je zastupljana u Skolama koje se bave grafickom
strukom.



PK2 — Ciljevi ucenja i poducavanja

> Razvijati razumijevanje razli¢itih vrsta papira, tinte, boja i drugih materijala koji se koriste u grafickoj
industriji, prepoznajuci njihovu primjenu u osnovnim grafickim procesima.

» Analizirati fizikalna i hemijska svojstva materijala, kao $to su tekstura i sposobnost upijanja tinte, te ¢e
osposobiti svoj pristup odabiru najprikladnijih materijala za specificne graficke projekte.

> lIstrazivatiirazvijati svijest o ekoloskim normama i odrzivosti u grafi¢koj industriji, ukljucujuéi upotrebu
ekoloski prihvatljivih materijala i nacine recikliranja.

» Razlikovati prirodne i sinteticke materijala, razumijevajuéi njihovu funkciju u grafickim projektima i
uticaj na kvalitetu ishoda.

» Razvijati kriticko misljenje i vjeStine analize kroz istraZivanje etiketa grafickih materijala i procjenu
uticaja razlicitih uzgojnih i proizvodnih metoda na kvalitetu i odrZivost proizvoda.



PK3 — Oblasna struktura predmetnog

kurikuluma

Oblasti u predmetnom kurikulumu za nastavni predmet Graficki materijali usmjerene su na klju¢ne aspekte
vezane za razvrstavanje i analizu materijala u grafickoj industriji. Ove oblasti omogucuju ucenicima da steknu
znanja i vjestine potrebne za razumijevanje i primjenu grafickih materijala.

Poducavanje i ucenje nastavnog predmeta Graficki materijali realizuje se kroz dvije oblasti i koje prate
savremene trendove razvoja:

A. Analiza, planiranje i organizacija rada
B. Zastita zdravlja i Zivotne okoline

A. Analiza, planiranje i organizacija rada

Izu€avanje ove oblasti ucenici se osposobljavaju za analizu i razumijevanje razlicitih vrsta grafickih
materijala, ukljuCujuéi papir, tinte i boje. Kroz neposredno iskustvo i istrazivanje, ucenici ¢e razviti
sposobnosti prepoznavanja i ocjene fizikalnih i hemijskih svojstava materijala poput teksture, gustoée
i sposobnosti upijanja tinte. Osim Sto ¢e steci znanje o specificnostima materijala, ucenici ¢e nauciti
kako planirati i organizovati radne procese, ¢ime se osnazuje njihova sposobnost donosenja
informisanih odluka. Kroz ovu oblast podstice se kriticko razmisljanje i problem-solving vjestine,
omogucavajudi ucenicima da prepoznaju povezanost izmedu kvalitete odabranih materijala i uspjeha
projekta. Kroz nastavu, ucenici ¢e razviti samopouzdanje i kreativnost, sto je veoma bitno za rad u
grafickoj industriji. Ova oblast takoder pomaZe ucenicima da usvoje odgovorne radne navike te
osigurava snaznu osnovu za daljnje usavrsavanje u praktiénim i kreativnim vjeStinama potrebnim za
trziste rada.

B. Zastita zdravlja i Zivotne okoline

Oblast zastite zdravlja i Zivotne okoline naglasava vaznost ekoloski prihvatljivih praksi unutar graficke
industrije. Ucenici ¢e se upoznavati s uticajem grafickih materijala na okolis i zdravlje ljudi, razvijajudi
svijest o vaznosti odrZivosti. Izu¢avajuci ovu oblast motiviSe se kriticki pristup problemima okolisa, gdje
ucenici istraZuju alternative konvencionalnim materijalima, ukljucujuéi reciklirane i biorazgradive
proizvode. U okviru nastave, ucenici e istrazivati trendove u industriji i nauciti o ekoloskim normama,
kao Sto su ISO standardi, ¢ime se dodatno povecdava njihova odgovornost u buduéim profesionalnim
odabirima. Aktivnosti ¢e ukljucivati stvaranje ekoloski prihvatljivih grafickih rjeSenja, analiziranje i
vrednovanje odrzivih praksi unutar projekata. Ova oblast takoder povezuje znanja iz drugih disciplina,
poput ekologije, osnazujuci humanisticki aspekt obrazovanja. U konacnici, cilj je u¢enicima omoguciti
da postanu osvijeSteni i odgovorni gradani, spremni da se suoce s izazovima modernog svijeta.



PK4 — Odgojno-obrazovni ishodi

» Srednje >
Godine ucenja i poducavanja predmeta: 1

A
ANALIZA, PLANIRANJE | ORGANIZACIJA RADA

Ishodi: Indikatori:
A.l.1.a. Opisuje vrste vlaknaste materije i njihovu ulogu u proizvodnji papira
A.l.1.b. Objasnjava faze pripreme papirne mase (pulpe).

A.l.1.c. Identificira korake u procesu dorade i oplemenjivanja razlicitih vrsta
papira.

A.l.1. Analizira sastav i
proces proizvodnje
papira, ukljucujuci
sirovine, tehnologiju te
doradu i oplemenjivanje
papira.

LM AVEIVIERNGEDILGER A [.2.a. Usporeduje razlicite formate i teZine papira, razmatrajuéi njihove
tehnoloska i opticko- primjene.
CICINEIEIEIRERYIBAER A |.2.b. Prosuduje koja svojstva papira su pogodna za odredene graficke
papira. primjene.

LR EIERVERRECERZIN A | 3.3, Osmiljava plan koristeéi analizu materijala.

PAECIRNERIIGAIE LIS A |.3.b. PredlaZe selekciju materijala na temelju analize kvalitete i funkcije.
proizvoda koristedi

odgovarajuce materijale.

KLJUCNI SADRZAJI

Sirovine za proizvodnju papira: vlaknaste materije, sredstva za punjenje, sredstva za lijepljenje, sredstva za
bojenje, voda u proizvodnji papira.Tehnologija proizvodnje papira: priprema papirne mase (pulpe), izrada
papira.Dorada papira: rezanje, sortiranje, brojanje, uskladistenje.Oplemenjivanje papira: vrste
oplemenjenih papira.Formati, teZine i svojstva papira: mehanicko-tehnoloska i opticko-fotomaterijalna
svojstva.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucnosti efikasnog ucenja i poducavanja — metodicke smjernice

Mogucnosti efikasnog ucenja i poducavanja zahtijevaju aktivno ucestvovanje ucenika i interakciju unutar
ucionice. Ucenje treba biti usmjereno na ucenika, Sto podrazumijeva koristenje metoda koje motivisu
razmisljanje, analizu i kreativnost. Preporucuje se kombinacija razli¢itih nastavnih metoda, kao Sto su
grupne diskusije, projektna nastava, prakti¢ne vjezbe i prezentacije. Nastavnici trebaju omoguditi u¢enicima
prostor za kreativno izrazavanje i eksperimentiranje s materijalima, dok se istovremeno vodi ra¢una o
sigurnosti na radnom mjestu. lzrada fizickih uzoraka papira ili eksperimentisanje s razli¢itim vrstama papira
i tehnoloskim postupcima pruzit ¢e ucenicima priliku da primjene teorijska znanja u praksi. Takoder,
preporucuje se koristenje vizualizacija i pomoénih materijala kako bi se olak$alo razumijevanje sloZzenih
koncepata povezanih s proizvodnjom papira.

Mogucénost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetne korelacije

U pogledu medupredmetne povezanosti, nastavnici trebaju integrirati sadrZaje iz drugih predmeta kao sto
Graficka tehnologija, prakticna nastava kako bi ucenicima pruzili sveobuhvatnije razumijevanje proizvoda



od papira. Na primjer, lekcije o vlaknastim materijama i njihovom uticaju na ekolosku odrZivost mogu
ukljucivati istrazivacke projekte iz ekologije, dok se sadrZaji o bojama mogu povezati s hemijskim procesima
proizvodnje boja. Ovaj pristup ne samo da obogacuje nastavu nego i poboljSava angazman ucenika, jer
stvara kontekst za primjenu ste¢enog znanja na stvarne probleme i situacije. Ovde pogledati koji predmeti
imaju u ovoj godini pa povezati koje je moguce.

Mogucénosti odgojnog djelovanja i razvoja klju¢nih kompetencija — kompetencijski pristup

Potrebno je stvoriti kulturu u€enja u kojoj ucenici aktivno preuzimaju odgovornost za vlastito obrazovanje i
ucestvuju u procesu donosSenja odluka o vlastitim projektima i istrazivanjima. Ovaj pristup moze ukljucivati
vjezbe usmjerene na razvoj emocionalne inteligencije, etickog ponasanja i socijalnih vjestina. Takoder,
ucenici ¢e kroz rad u grupama i prezentacije unaprijediti svoje komunikacijske vjestine, uceci kako izrazavati
ideje i raditi u timu.

ZASTITA ZDRAVLIA | ZIVOTNE OKOLINE

Ishodi: Indikatori:
B.l.1.a. Prepoznaje razlicite vrste ekoloski prihvatljivih materijala u grafic¢koj
industriji

B.l.1.b. Opisuje nacin recikliranja grafickih materijala.

B.l.1.c. Analizira uticaj konvencionalnih grafickih materijala na okolis i ljudsko
zdravlje.

B.l.1. Objasnjava uticaj
grafickih materijala na
zdravlje i Zivotnu sredinu.

B.1.2. Vrednuje odrZivost
procesa i materijala u
grafic¢koj industriji.

B.1.2.a. Usporeduje razliCite graficke materijale s aspekta njihove ekoloske
prihvatljivosti.

B.1.2.b. Procjenjuje prednosti i nedostatke koristenja prirodnih nasuprot
sintetickim materijalima.

KLJUCNI SADRZAJI

Stamparske boje: Osnovni pojmovi o bojama, podjela boja po izgledu: pigmenti, veziva za graficke boje,
sredstva za susSenje.svojstva grafickih boja, podjela boja i karakteristike prema tehnikama u
Stamparstvu.Ekoloski aspekti Stamparskih boja i koristenje prirodnih boja.

Plasticni materijali: polimere, plasticne mase i njihovu upotrebu u grafickoj industriji.Upotreba ekoloski
prihvatljivih plasti¢nih materijala.

Ljepila: Vrste ljepila, ekoloski prihvatljiva ljepila, tehnike lijepljenja i odgovornost pri izboru ljepila.

PREPORUKE ZA OSTVARENJE ISHODA

Mogucénosti efikasnog u€enja i poducavanja — metodicke smjernice

Preporucuje se koriStenje interaktivnih metoda ucenja koje poti€u angazman ucenika kroz istraZivanje.
Nastavnici bi trebali organizovati prakticne vjezbe koje uklju¢uju upotrebu ekoloski prihvatljivih materijala,
gdje ucenici mogu samostalno istraZivati njihove osobine i uticaj na okolis. Grupni rad i radionice mogu se
koristiti za razvoj projekata koji se bave problematikom eko-odrZivosti u grafickoj industriji. Nastavnici
trebaju osigurati resurse koji ¢e ucenicima pomocdi u istraZivanju tema poput recikliranja i upotrebe
prirodnih materijala. Nastavnici mogu implementirati projekte koji zahtijevaju od u¢enika da istrazuju realne
probleme u grafickoj industriji i predlaZzu odrziva rjeSenja. Ovi projekti mogu biti grupni ili individualni, a
uklju€uju analizu uc¢inaka koristenja razli¢itih materijala u grafickim procesima.



Moguénost ostvarivanja medupredmetne povezanosti — medupredmetna korelacija

Ucenici bi trebali imati priliku povezati teorijska znanja o ekoloskim materijalima s praksom i sadrzajima iz
ekologije i hemije. Na primjer, lekcije o postupku recikliranja mogu biti povezane s ekologijom kako bi se
istrazila uticajna ekoloska pitanja ili primjerima buen aktivizma. Takoder, sadrzaji o hemijskim sastojcima
Stamparskih boja mogu ukljucivati rasprave o zdravstvenim rizicima povezanima s njihovom upotrebom.

Mogucénosti odgojnog djelovanja i razvoja klju¢nih kompetencija — kompetencijski pristup

U ovoj oblasti, nastavnici trebaju poticati ucenike da razvijaju odgovornost, kriticko razmisljanje i
inovativnost. Nastavnici bi trebali takoder osigurati da ucenici imaju prilike za razmjenu iskustava i ideja
kroz grupne diskusije i prezentacije, ¢ime se potice timski rad i socijalna interakcija. Ovaj pristup moze
znacajno doprinijeti razvoju klju¢nih kompetencija kroz aktivno uklju¢ivanje ucenika u proces poducavanja,
osnazivanje njihovog kritickog razmisljanja i sposobnosti donosenja odluka u skladu s odrZivim praksama.



PK5 — Ucenje i poducavanje

U okviru nastavnog predmeta Graficki materijali, naglasak je stavljen na ucenika kao aktivnog ucesnika u
procesu ucenja. Nacela ucenja i poucavanja trebaju se primjenjivati tako da podrzavaju razvoj kompetencija,
stvaranje kompleksnih znanja i poticanje saradnickog rada. Uéenje nije pasivno akumuliranje informacija, vec
aktivan proces konstruiranja znanja, koji se moze najbolje postici kroz interakciju s nastavnicima i vrSnjacima.

Preporuceno je primijeniti nacelo konstrukcije tako da nastavnici povezu novo gradivo s prethodnim znanjem
ucenika. To se moZe ostvariti kroz aktivnosti koje omogucavaju ucenicima da istrazuju i analiziraju razlicite
vrste materijala u grafickoj industriji. Na primjer, u€enicki projekti omogucavaju podizanje svijesti o svojstvima
papira i boja koji se koriste u grafickom radu.

Kada se primjenjuje nacelo samoregulacije, nastavnici trebaju pruziti ucenicima prostor za razvoj
samostalnosti u ucenju. Ucenici bi trebali imati moguénost da preuzmu odgovornost za vlastito ucenje,
postavljajuéi ciljeve i upravljajuci svojim napretkom kroz radne biljeske ili portfolije.

Ucenici uce najbolje kada su sadrzaji povezani s realnim Zivotnim situacijama. Organizacija posjeta grafickim
radionicama ili proizvodnim postrojenjima moZe pruZiti vazne kontekste i veze izmedu teorije i prakse,
omogucavajuci uenicima da dozive proces proizvodnje iznutra.

Fleksibilnost u nastavi treba se osigurati prilagodavanjem metoda poducavanja individualnim potrebama
ucenika. To moze ukljucivati razli¢ite oblike rada kao $to su grupni ili individualni projekti, gdje u¢enici mogu
odabrati teme koje su im zanimljive i relevantne.

Kad se ukaZe na vaznost socijalne interakcije, jasno je da je saradnja medu ucenicima veoma bitna. Ponekad
se grupne diskusije i timski rad razvijaju na nacin koji stvara ugodno i poticajno okruzenje, pri cemu se
istovremeno razvijaju njihove drustvene vjestine, a iskustvo uéenja postaje bogatije i raznolikije.

Sto se tice inkluzivnosti, nastavnici bi trebali osigurati da svaki u€enik, bez obzira na razli¢itosti, ima pristup
kvalitetnoj nastavi. Promovisanjem ovakvog okruZenja, svaki ucenik osjeca se cijenjeno i podrzano — a to Cesto
potice dublje angazZiranje i veci uspjeh tokom procesa ucenja.

Ucenje u nastavhom predmetu Graficki materijali takode treba ukljucivati upotrebu informacijsko-
komunikacijskih tehnologija (IKT). Nastavnici bi trebali koristiti digitalne alate i resurse za pruzanje dodatnih
materijala za ucenje. Uvodenje IKT-a omogucava ucenicima pristup raznolikim materijalima, uskladujuci
tradicionalne metode s savremenim nacinima rada.

Kombinirajuéi sve ove principe — od aktivnog u¢e$¢a do modernih tehnologija — nastavnici mogu osmisliti
nastavni proces koji vodi ka ostvarivanju postavljenih ciljeva. Time se ucenicima otvara prilika da razviju klju¢ne
kompetencije i relevantna znanja, ¢ime bolje opremljuju sebe za uspjeh u grafickoj industriji.



PK6 — Vrednovanje u predmetnom kurikulumu

Vrednovanje u predmetnom kurikulumu za predmet graficki materijali obuhvata procjenu uc¢enikovih znanja,
vjestina i sposobnosti u vezi sa temama koje se tiCu proizvodnje i upotrebe grafickih materijala. Cilj
vrednovanja je da se ocjeni kako ucenici usvajaju i primjenjuju teoretske i prakti¢ne aspekte u cilju razvijanja
njihovih kreativnih sposobnosti i stru¢nih vjestina

Svrha vrednovanja unutar nastavnog predmeta Graficki materijali je viSestruka i ima klju¢nu ulogu u
obrazovnom procesu. Vrednovanje se provodi kako bi se pratilo napredovanje ucenika, osigurala kvalitetna
povratna informacija i omogudilo postizanje obrazovnih ciljeva.

Vazni aspekti vrednovanja u ovom predmetu su pracenje napretka ucenika, pruzanje povratnih informacija,
motivacija za ucenje i napredovanje, priprema za rad u industriji, usmjeravanje ucenika i razvijanje
samopouzdanja i samostalnosti.

Veoma bitna stavka u vrednovanju je uklju¢enost samog ucenika u proces vrednovanja. To podrazumijeva
aktivno ukljucivanje ucenika u proces vrednovanja uz stalnu podrsku nastavnika, kako bi se podstakao razvoj
samoregulisanog ucenja, ucenicke samoprocjene, samovrednovanja i samoocjenjivanja. Da bismo to postigli
kriteriji za vrednovanje i ocjenjivanje moraju biti precizni, jasni i transparentni.

Preporucuje se da prije evaluacije prakti¢nih radova ucenici imaju na raspolaganju sve elemente vrednovanja
da bi se bolje pripremali za nastavu i praktiéne zadatke. Ukljucivati uéenike kao one koji ée vrsiti vrednovanje
i procjenu prakti¢nih radova drugih uéenika ili drugih grupa i timova. Vr$njacko vrednovanje je posebno dobro
kod grupnog i timskog rada na prakti¢nim vjezbama, jer moZzemo ujedno vrednovati i ucenike koji vrednuju
tudi rad. Ucenici u tom slucaju trebaju postovati definisana pravila i kriterije vrednovanja i ocjenjivanja.

Elementi vrednovanja u predmetu Graficki materijali obuhvataju razli¢ite aspekte ucenikovih znanja, vjestina
i sposobnosti. Vrednovanje u ovom predmetu treba obuhvatiti kako teorijsko razumijevanje, tako i prakti¢ne
vjestine te kreativnost, jer graficki materijali ukljucuju kombinaciju tehnoloskih, umjetnickih i komunikacijskih
kompetencija.

Kljuéni elementi vrednovanja su teorijsko znanje, prakti¢ne vjestine, kreativnost i dizajn, tehnicka preciznost,
sposobnost rjeSavanja problema, samopouzdanje i timski rad.

Nastavnik sam kreira nacine vrednovanja koje ¢e primijeniti, a koji su u skladu sa ishodima ucenja i koristenim
metodama poducavanja. Indikatori vrednovanja trebaju uvijek odrazavati nivo odgojno obrazovnih ishoda, sto
znaci da su glagoliiz odgojno-obrazovnog ishoda smjernica za izbor sadrZaja provjere znanja. Unutar nastavnog
predmeta Graficki materijali vrednovanje se moZe vrsiti na vise nacina, s tim da Graficki materijali
podrazumijevaju teorijska i dominantno prakti¢na znanja, stoga je neophodno da nastavnik daje Sto vise
prakti¢nih vjezbi koje bi radili u ucionici i projekata koje bi ucenici radili kod kuce. Koristiti problemske i
prakti¢ne zadatke. Posebno je potrebno obratiti paznju na vrednovanje uéenika kroz rad u paru ili grupi.

S obzirom da je nastavni predmet Graficki materijali vecCinskim dijelom teorijski predmet preporucljivo je po
zavrsetku teorijskih oblasti, a prije prelaska na prakti¢ne, dati kratku pisanu provjeru znanja.

Usmene provjere znanja su preporucljive za ovaj nastavni predmet. Uglavnom se fokusiraju na reprodukciju
teorijskih znanja i ocjena se moze izvesti u skladu sa ishodima ucenja.

U toku obrade novog gradiva i ¢asova uvjezbavanja ucenicima treba davati zadatke za prakti¢nu vjezbu kada
god je to moguce. Na osnovu kontinuiranog truda i uspjeSnosti kroz duze intervale moguée je kumulativno
izvesti ocjenu. Ovakva kumulativna ocjena iz kontinuiranog rada ne bi se trebala oslanjati samo na uspjesnost
u izradi zadataka, vec i na upornost, uloZeni trud i posvecenost.



